Manager 1.5

Introduktion till menyer och verktygsrader.

For att 6ppna en karta klicka Oppna fil = knappen som finnstill vanster i den 6vre
verktygsraden. | den meny som 6ppnas pekar Du pa den bankarta som skall ppnas och
dubbelklickar.

Menyer
Arkiv

Mtk ..
Spara sam...

Shriv Uk, ., Ckel4+P
IItskriftsformat. . .

Import. ..
Expaort...

Hvsluka

Nytt...- funktion for att goraen helt ny karta.

Spara som...- med denna funktion sparar man kartfilen antingen som en * .stf fil eller i
form av shapefiler (*.shp).

Skriv ut...- skriver ut den aktuella skarmbilden.

Utskriftsformat...- kallar fram den aktuella skrivarens dialog for skrivarinstaliningar.
Import...- importerar filer till databasen.

Export...- exporterar ut olika data fran kartans databas i form av textfiler.

Avsluta — avslutar programmet.



Redigera

Kopiera/spara karthild. .. k|12
Matpunkksinstaliningar. . .

Magnekiskk avstind. ..

antal cirkelsegment. ..

Raster cell storlek. ..

&ndra bakgrundsfarg i karkan,.,

Langdenhet. .. 3
Yrenhet. .. r

Kopiera/spara kartbild...- kopierar och sparar den aktuella sk&rmbilden i Urklipp.

Miitpunktsinstillningar-...- funktion for att andra storlek pa siffror och punkter som
skrivs ut nar man lagger ut avstand i form av cirkel sektorer (modulen Arbete).

Magnetiskt avstand...- né&r man ritar linjer eller har * Flyttafunktionen’ aktiv ar detta
kansligheten vid anknytning av punkt till punkt eller punkt till linje. Avstandet angesii
meter.

Antal cirkelsegment.. .- anger antalet cirkelsegment som anvandsi funktionen Ny cirkel.
Det forinstéllda vardet & 24. Onskas ett annat antal, skriv in detta och klicka OK. Det nya
vardet ligger kvar under den aktuella sessionen dvs avslutas programmet atergar vardet till
24 nasta gang det startas.

Raster cell storlek...- storleken i meter pade rasterceller som ritas ut nar en rastergrafisk
anaysvisas. Vardet kan éndras.

Andra bakgrundsfirg i kartan...- funktion for att &ndra kartans bakgrundsfarg.

Lingdenhet...- med denna funktion andras visningen av langder. Langder kan visas
antingen i meter, yards eller fot. Markera den mattenhet i vilken langder skall visas.
Funktionen paverkar funktionen Mét avstand, Rita cirkel sektorer och Infofunktionen.

Ytenhet...- med denna funktion kan ytmétt véljas att visas med de olika enheterna
kvadratmeter, kvadratyards, kvadratfot, tunnland eller hektar. Markera det alternativ i
vilket ytmatten skall visas.



Visa

v Werkbvgsrad
v Skatusrad

Anpassa karka
Flytta Karkan
Zooma in
Zooma uk

Visa...

Verktygsrad — stanger av/pa visningen av den dvre verktygsraden.
Statusrad — stanger av/pa visningen av meddel anderaden (statusraden)

Anpassa karta — anpassar bankartans storlek sa att hela kartan syns pa skarmen.

Flytta kartan — samma funktion som W i verktygsraden.
Zooma in — samma funktion som Q I verktygsraden.

Zooma ut — samma funktion som 2 i verktygsraden.

Visa...- funktion kallar fram dialogen ' Visa ...

visa.. X
[w]*iza matlinjer aF. I

[I¥iza skalztreck (300 m)

[w]*iza bevattningzledningar Avbryt |
[w]*iza dranering

[w]*iza sustemkablar

[w]*iza avr kablar

[ 1%iza bakgrundzhild

[w*iza pilar

[w]*iza alla zurboler

[w]*iza egna hexter

[w]*iza bevattningszumbaoler

Markera eller avmarkera for att visa eller dolja olika sorters objekt pa kartan.



Fonster

Crverlappande
Sida wvid sida
Arrangera ikoner

v 1 Marks Gk

Overlappande — 6verlappar kartfonster om flera sddana &r 6ppnade.
Sida vid sida — |&gger kartfonster sidavid sida om flera sadana ar Gppnade.

Arrangera ikoner — arrangerar ikoner.

Hjilp

Hjalp index

O Manager 1.5...
Manager 1.5 pd internet

Hjilp index — finnsingen hja pfunktion inlagd i programmet.
Om Manager 1.5... - info om programmet.

Manager 1.5 pa Internet — tar dig till programmets hemsida pa nétet.



Den ovre verktygsraden bestér av verktyg som & gemensammafor allamoduler.
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Oppna fil — dubbelklicka pa den aktuella kartans namn i menyn och kartan éppnas.

Kopiera - kopierar den aktuella skarmbilden till klippbordet.

11 Anpassa zooming av kartan till bakgrundsbild - justerar kartan till skarmen s att
en pixel (bildpunkt) i bakgrundsbilden passar ihop med en pixel pa skarmen. Detta
fungerar naturligtvis endast om det finns en rasterbild som bakgrund i den aktuella
bankartan.

Anpassa kartan - justerar bankartans storlek sa att hela kartan syns pa skarmen.

& Flytta kartan — klicka pa knappen och hall den vanstra musknappen nedtryckt.
Flytta pekaren i den riktning och med det avstand du vill flytta kartan. Slapp upp
knappen och kartan flyttas i den riktning och med det avstand pekaren flyttades.

Q Z.oom — dra pekaren med vanster musknapp intryckt for att rita upp en

zoomningsrektangel. Néar den vanstra musknappen slépps upp zoomas innehallet i
rektangeln in

Zooma ner — varje klick minskar zoomningsnivan med 10 procent

Andra symbolstorlek - ndr denna knapp &r intryckt kan storleken pa alla utlagda
symboler med samma namn andras. For att gora detta zoomain pa aktuell symbol —
modulen som symbolen tillhtr maste vara aktiv. Placera pekaren i mitten pa
symbolen. Tryck ner vanster musknapp och hall den nedtryckt och dra. En rektangel
visas som féljer med i storlek nér du drar pekaren. Hur stor denna &r visasi

meddel anderadens vanstra horn. Nar kvadraten har nétt onskad storlek slapp upp
musknappen. Allasymboler med samma namn som den aktuella far nu den nya
storleken.

™ Ga till hal —en meny visas dar Du forst véljer bana (om dar finns mer @n en) och

sedan hdl. Klicka pa aktuellt hdl och detta centreras i mitten av programfonstret.

BF  Ga till niista —tar dig till nastahd.



Lagg till ny rad — knappen anvands nér en tabell & 6ppnad och man vill laggatill en
ny rad. Klicka knappen och en ny rad l1&ggsttill i tabellen.

Ta bort rad — anvands né&r man har en 6ppnad tabell och vill tabort en rad. For att ta
bort raden markerar man denna och klickar sedan denna knapp och den aktuella
raden i tabellen raderas.

Skriv ut - skriver ut den aktuella bilden som syns pa skarmen.

Skriv ut i bestimd skala — vid klick 6ppnas en dialogruta. | denna skriver manin i
vilken skala kartan skall skrivas ut. Klicka Ok och kartan skrivs ut i den angivna
skalan.

Om Manager - info om det aktuella programmet.

Miit avstand — klicka pa startpunkten for det avstand som skall métas. Flytta sedan
pekaren till slutpunkten och dubbelklicka. En linje ritas mellan punkterna och
avstandet skrivs ut vid linjens mittpunkt. Om man inte avslutar med dubbelklick kan
man fortsatta att klicka pa néasta punkt osv. Avstanden mellan de narmast pa varandra
foljande punkterna skrivs ut som ovan. Dubbelklicka for att avsluta.

Under métningens gang visas i meddel anderadens vanstra hérn avstandet mellan
pekarens aktuella lége och den sist satta punkten — vanstra vardet - medan det hogra
vardet visar hela métningens langd. Standardinstaliningen ar meter.

Om Du vill haavstandet i yards eller feet vélj ‘ Redigeramenyn’ och sedan
langdenheter. Markera den dnskade méttenheten och alla matningar kommer nu att
anges i den nya enheten.

Kallar fram en dialogruta dér enhet och datum kan éndras.

Tabeller — 6ppnar databasen. Dubbelklicka pa den tabell som skall Gppnas.
Andringar kan gorasi tabellerna.

Under fliken Lists of objects finns f6ljande tabeller:

1. Infrastructure areas — name and size— listamed namn och storlek pa ytor som
ligger inlagdai infrastrukturmodulen.

2.Land Use areas — name and size — listamed namn och storlek paytor som lagtsin i
spelytemodulen.

3. Irrigation devices (rotors, valves etc) — listamed spridare, ventiler etc som lagtsin
I bevattningsmodulen.

4. Pipes, cables etc — listamed nummer och annan information om inlagda
bevattningsledningar, dranering och olika kablar.



Under fliken Add/remove objects finns f6ljande tabeller:

1. Add/remove types of rotors used on the course — tabell dér man légger in
information om de olika typer av spridare som finns pa banan.

2. Add/remove symbols in the symbol library — tabell dar samtliga symboler som
anvandsi programmet & inlagda. Du kan §alv gora dina egna symboler och sedan
l&ggain dom i dennatabell och bestdmmai vilken modul de skall anvandas.

3. Course Guide Info — tabell dar man lagger in hd nummer, avstand fran olikatees,
hcp och par for varje hdl pa banan. Denna information anvands sedan vid utskrift av
banguider i modulen ’ Arbete’.

Under fliken Samples ligger féljande tabeller:

1. Sample schema points — tabell med utsatta punkter som anvands vid rastergrafiska
analyser av jordprover etc.

2. Sample schemas — tabell med uppgifter om olika métscheman som gjorts.

3. Sample values — tabell med analysvérden.

4. Samples-name, schema and type — tabell med uppgifter om gjorda provtagningar.

Information — den har knappen &r aktiv nér man & innei ndgon av modulerna
Arbete, Bevattning, Spelytor eler Infrastruktur. Tryck in knappen for att aktivera
funktionen. Peka sedan pa det aktuella objektet pa kartan. Klicka och objektet
markeras och en dialogruta 6ppnas. Dialogrutan kan varierai utseende och innehall
beroende pa vilken typ av objekt som klickats och vilken modul som &r aktiv. Ar
man t ex i bevattningsmodulen kan man fa information om spridare, ventiler, ror etc.
Om man &r inne i spelytemodulen kan man klicka pa greener, fairways, bunkrar och
tees for information.

Visa statistik — Oppnar dialogrutan ’Visa statistik’. Markera aktuellt alternativ

genom peka pa den aktuella textraden och klicka. Om alternativet ‘Namnen pa G,

FW, T och Bkrar' markerats visas namnen pa alla greener, fairways, tees, och

bunkrar som finns utlagda pa kartan. Namnen skrivs ut i respektive ytas mittpunkt.
Markeras textraden ‘ Storlek i valda enheter’ visas ocksa storleken pa de ovan

angivna objekten utskrivna under objektets namn.

Klicka pa ett markerat alternativ for att avmarkera det.

Rapporter — Oppnar dialogrutan ‘ Rapport’. Dubbelklickai diaglogrutan paden
rapport som skall 6ppnas. Foljande rapporter finns:

1. Greens-areas — rapport som listar inlagda greener och deras storlek.

2. Fairways-areas — rapport som listar inlagda fairways och deras storlek.

3. Tees-areas — rapport som listar tees och deras storlek.

4. Bunkers-areas — rapport som listar inlagda bunkrar och deras storlek.

5. Rotors per hole —rapport som listar inlagda spridare per hal.

6. Pipes etc — listar inlagda bevattningsror, dranering och olika slags av kablar.



Funktioner som aterfinns i flera moduler.

aBC Text — aktiverar textfunktionen. Klicka pd det stélle p& kartan dér den aktuella texten
skall visas. En dialogruta 6ppnas dar den aktuella texten skrivsin. Klicka OK och
texten skrivs ut pakartan. For att andra texttyp etc. klicka pa den utlagda texten och
dialogrutan ‘ Andra textsnitt’ dppnas. | dialogen dndrar Du typsnitt, farg och storlek
pa den aktuella texten. Textens storlek anges i meter. Andringar gjordai dialogrutan
ar aktivatills den &ter Oppnas och nyaforandringar gors.

¢ TFlytta —funktion for att flytta objekt pa kartan. De objekt som kan flyttas beror pa
vilken modul som &r aktiv. For att flytta ett objekt - symboler, punkter i linjer och
textboxar - klicka pa det aktuella objektet och dra det till dess nya position.
Flyttningsfunktionen &r speciellt praktisk vid digitalisering (dragning av linjer). Om
t.ex Spelytemodulen & 6ppen och Flyttafunktionen aktiverad markeras alla punkter i
linjerna som begransar de aktuella spelytorna. Allalinjernas punkter & omskrivna
med en cirkel vars radie & likamed det magnetiska avstandet.
For att flytta enskilda punkter pekainnanfér aktuell punkts cirkel och dra. Vid
klickning pa ett linjesegment - linjen mellan tva punkter - nar pekaren & narmare
linjen &n det magnetiska avstandet 1&ggs en ny punkt till i den klickade positionen.
Om man drar i en punkt och placerar den innanfér en narbelégen punkts cirkel
(magnetiska avstand) forsvinner den flyttade punkten. Genom att anvanda de hér
funktionerna & det enkelt att gora andringar i de linjer som har ritats.

% Tabort - nér den hér funktionen & aktiv pekar du pa aktuellt objekt och klickar. En
meddel anderuta visas som fragar om det &r det har objektet som skall tas bort. Lds
alltid meddelanderutan eftersom du kan ha placerat pekaren pa ett sidant sétt att mer
an ett objekt kan paverkas av klickningen. Detta beror pa att tva eller fler objekt helt
eller delvis kan hadelar liggande inom pekarens magnetiska avstand. Om detta ar
fallet och den forsta meddel anderutan inte &r den rétta ska du klicka pa Nej-knappen
och den andra meddelanderutan 6ppnas. Om detta & den rétta klicka OK knappen
och objektet tas bort. | vissafall kan man behdvaklickabort tre eller flera
meddel anderutor innan den rétta kommer fram.

Eméllertid, ett speciafall & ndr man vill tabort enlinje eller endel av enlinje. | detta
fall kommer altid som forsta meddelanderuta en fraga om man vill ta bort det
aktuellalinjesegmentet. Svarar man Negj kommer det en andra meddel anderuta med
fragan om helalinjen skall tas bort.

Kéansligheten i funktionen beror pa det magnetiska avstandet. Skulle det vara problem
att t ex tabort sma detaljer kan Du antingen zoomain eller dndra padet magnetiska
avstandet (i Redigeramenyn).



Programmet bestiar av de fvra modulerna Arbete. Bevattnin

Mark- anvindning och Infrastruktur.

| den vertikala verktygsraden till vanster finns en knapp for varje modul tillsammans med
en knapp for att avduta. Klicka aktuell knapp for att gaini en modul. Nar man gor detta
andras den horisontella verktygsraden och verktygen for den aktuella modulen aktiveras.

a0

skriva ut banguide eller placera ut hdlflaggor. Modulen innehdller f6ljande verktyg:

Arbete - & den modul som anvands nér man skall géra en arbetsorder,

]

== [5] abc +2) T+ X =1 = |Arbete

abc

+30)

Pil — placera pekaren i den ténkta pilens startpunkt. Hall den vanstra musknappen
nedtryckt och draden i den riktning och med den Iangd som du vill pilen skall fa
Slépp musknappen och pilen ritas ut.

Andra linjetyp (pil) - klicka p& en pil och en dialogruta 6ppnas dar man kan dndra
farg och bredd pa den aktuella pilen.

Symbol — placera pekaren pa bankartan déar symbolen skall placeras. Klicka och en
dialogruta 6ppnas. Markera vilken typ av symbol som skall anvéandas och klicka pa
OK-knappen. Den nya symbolen ritas ut.

Text — se ‘ Funktioner som &erfinnsi fleramoduler’ .

Sitt ut lingder — anvands for att gora banguidesutskrifter. Vid klickning 6ppnas en
dialog déar man véljer farg pa de méttangivel ser som skall sétta ut. Nar man vat farg
och klickat Ok pekar och klickar man pa den punkt varifran langdmatningen skall
startasom t ex aktuell tee. Vill man hacirkelsektorer placerade pafairway som visar
avstand till krysset patee flytta da pekaren vid sidan om och utefter fairway.
Samtidigt med flyttningen av pekaren kan man i meddelande radens vanstra hérn se
hur 1angt pekaren befinner sig fran det utsatta krysset.

Nér pekaren & pa onskat avstand fran det utsatta krysset klicka och hall

vanster musknapp nedtryckt och dra pekaren dver fairway. | och med att man drar
pekaren dver fairway ritas en cirkelbage upp (den maximala storleken paen cirkel-
sektor & 45 grader). Under det att man ritar ut cirkel sektorn andras visningen i
meddelanderadens vanstrasidatill grader. Nar cirkelbagen har natt 6nskad langd
sl&pp musknappen.



| cirkelsektorns startpunkt skrivs nu ett avstand ut vilket dr cirkelbdgens avstind

till det utsatta krysset. FOr att 1agga ut fler cirkelsektorer med olikalangder fran det
aktuellakrysset flytta pekaren och gér om proceduren som ovan. Nér onskat antal
cirkelsektorer &r utsatta klicka ater knappen Sitt ut lingder for att avsluta funk-
tionen. FOr att sétta ut ett nytt kryss och dra upp cirkelsektorer med angivna matt fran
detta klicka ater igen knappen Sitt ut lingder. Vaj lampligen nu en ny farg pa detta
kryss sa att man kan skiljapatill vilket av kryssen de olika cirkel sektorerna hor. Vill
man t ex nu veta olika avstand fram till en punkt pa green sa placera kkrysset pa det
aktuella stéllet pa greenen. Dra sedan upp nya cirkel sektorer som ovan

@ Flytta - se ‘ Funktioner som aterfinnsi fleramoduler’.

X Ta bort — se ‘ Funktioner som &terfinnsi fleramoduler’.

1 Banguide — vid klick pa denna knapp visas féljande dial og:

variant x|
—% &l wanant ————

F . B

F airwayutzkrift Avbiyt
i~ Approachutzkrift
" Greenutskrift

= Halutzkrift

| dialogen véljer Du vilken typ av Banguidesutskrift som skall goras av det aktuella
halet.
Fairwayutskrift - tar med hela fairwayomradet.
Approachutskrift - tar med omradet som strécker sig 150 m fran
greenens mittpunkt mot tee.
Greenutskrift - tar baramed greenen och ett mindre omréde runt denna.
Halutskrift - tar med hela hdlet inkluderande tees.

Nér utskriftsvariant valts klipps hdlet eller delar dérav - beroende pa vilken
variant som valts - ut. Utklippet lagger sig i ett nyOppnat fonster och vrids pa ett
sadant sétt att greenen alltid ligger hdgst upp. For att anpassa utklippet till den
uppritade réda rektangel n klicka knappen nedan. Utskriften sker i A4 format.

Anp banguide — ndr denna knapp klickas anpassar sig utklippet till den roda
rektangeln som finns utritad i fonstret. Finns uppgifter om langder till olika tees och
uppgifter for hAnummer, Hep och Par inlagdai kartan kommer dessa uppgifter ocksa
att féljamed i Banguidesutskriften.
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Bevattning - i den har modulen arbetar Du med bevattningen och andra
system som dranering och olika kabeldragningar och de speciella verktyg som hittas
hér &r:

- — — — — 00 = % X o |Bevattning

T.<

Bevattningssymboler - klicka pa kartan i den punkt dar symbolen ska placeras. En
dialog 6ppnasi vilken du véljer typ av symbol. Markeratyp av symbol och bekrafta
med OK. Symbolen ritas ut pa aktuell plats.

Ny bevattningsledning (ledning) — for att ritain nyaledningar pa kartan tryck forst
ned denna knapp. Dérefter vélj vilken typ av ledning som skall ritas ut genom att
trycka pa ndgon av knapparna nedan.

Anvind bevattningsledningslagret — fOr att ritain en ny bevattningsledning
kontrollera att knappen Ny bevattningsledning (ledning) &r intryckt. Klicka sedan
denna knapp och placera pekaren i den tankta ledningens startpunkt. Klicka och
fortsétt att ritain ledningen. For att avsluta— dubbelklicka. For att redigera den ritade

ledningen anvand funktionerna * (Flytta) och X (Ta bort).

Anvind drineringslagret —fOr att ritain en ny dranering gor pa samma sétt som for
att ritain en ny bevattningsledning med den skillnaden att du klickar denna knapp
istéllet.

Anvind lagret for systemkablar — for att ritain en ny systemkabel gor pa samma
sétt som for att ritain en ny bevattningsledning med den skillnaden att du klickar
denna knapp istéllet.

Anvind lagret for ovriga kablar — for att ritain en ny 6vrig kabel gér pa samma
sétt som for att ritain en ny bevattningsledning med den skillnaden att du klickar
denna knapp istéllet.

Bevattning av/pi — anvand G4 till hal funktionen for att gatill det aktuellahdlet.

K licka sedan pa den hér knappen. Om spridarna namngets pa rétt sétt och data som
typ av spridare, munstycke och vattentryck lagts in kommer den bevattnade ytan att
fargas bla. For att stanga av funktionen klicka knappen Bevattning av/pa annu en
gang. Det &r baradet hdlet som har blivit aktiverat genom kommandot G4 till hal
eller G4 till niista som funktionen fungerar pa. Om du vill se hur stor den bevattnade
ytan & klicka pa Visa Statistik och markera"Storlek i valda enheter” | texten som nu
kommer fram i ské&rmens 6vre hogra horn kan visas den bevattnade ytan i antal
hektar.



Andra linjetyp (ror eller ledningar) — klicka pa ett rér eller ledning — knappen for
aktuell ror- eller ledningstyp skall vara nedtryckt - och en dialogruta syns dér du kan
andrafarg, linjetyp och bredd pa det aktuellaroret/ledningen. For att kunna éndra
linjetyp maste roret/ledningens bredd vara satt till 1.0.

@ Flytta - se ‘ Funktioner som &erfinnsi fleramoduler’.

7 Ta bort — se ‘Funktioner som &erfinnsi fleramoduler'.

b,
¥ Markanvandning - i den hd modulen arbetar du med spelytorna dvs

. tees, fairways, greener, bunkrar, semiruff och andra spelytor. | denna modul
aterfinns foljande verktyg:

~ e O 7= 8 SR EE | [s] ac | 4 X -t . o |Spelytor

Ny linje — klicka for att ritaen linje. For varje klick 1éggs en ny punkt till linjen.
Dubbelklickafor att avsluta. For att forbinda en punkt med en annan punkt i en linje
placera pekaren inom den aktuella punktens magnetiska avstand och klicka. Du ser
om den aktuella punkten ligger inom det magnetiska avstandet genom att pekaren
andrar form till en mork rektangel.

b Ny yta —med den hér funktionen gor man ytor. N&r pekaren & placerad innei en
sluten polygon — ett omrade som begransas av ritade linjer — vilken annu inte har fatt
en ytaeller nar en ytatagits bort fran ett omrade klickar du knappen Ny yta.
Dialogrutan Ny yta® dppnas. Har skriver du in det namn du vill ge ytan. Klicka OK
och omradet fargas ljusgult vilket visar att det aktuella omradet har fatt en yta. Ibland
kan du fa upp en meddelanderuta som séger att en ytainte kunde skapas. Orsaken till
detta kan vara att polygonen inte & sluten eller att nagra av linjesegmenten & dubbla
dvs det & tvalinjer eller ssgment ovanpa varandra. For att réttatill dettakan du
anvéanda Flytta funktionen i den nedre huvudmenyn (se denna).

O Ny cirkel — placera pekaren i den ténkta cirkelns mittpunkt. Hall vanster musknapp
intryckt och dra pekaren ut fran mittpunkten. | meddel anderadens vanstra hérn kan du
under pekarens forflyttning se hur cirkelns radie andras. Sldpp vanster musknapp nar
cirkeln fétt 6nskad storlek. Den utritade cirkeln bestér av 24 cirkelsegment vilket &
det forinstéllda vardet. For att &ndra antalet segment klicka Redigera i menyraden
och vélj dérefter Antal cirkelsegment.
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Andra linjetyp —klicka p en linje som begrénsar ndgon av spelytorna och
dialogrutan’ Linjetyp’ dppnas. | denna andrar du farg, linjemonster och bredd pa
den aktuellalinjen. For att kunna andra linjemonster maste den aktuellalinjens
bredd vara satt till 1.0.

Andra ytfirg — klicka pa en yta och dialogrutan "Farg" dppnas. V] farg
och klicka sedan pa OK och den aktuella ytan far den nyafargen.

Andra firg pa alla ytor av samma sort — oppnar dialogrutan’ Andraférg paala
ytor av samma sort’ dar du férst markerar vilken typ av yta som skall férgas. Vélj
sedan farg och klicka OK. Allaytor av samma sort kommer nu automatiskt att erhalla
den valdaférgen.

Andra ytménster — klicka pa aktuell yta och dialogrutan * Ytmonster’ éppnas. Vlj
monster och klicka OK. Den aktuella ytan far nu det valda monstret

Pil - placera pekaren pa bankartan déar du vill lagga ut en pil. Hall vanstra
musknappen nedtryckt och dra sedan pekaren i den riktning och med den l&ngd
pilen skall f& Sl&pp musknappen och pilen ritas ut.

Ny symbol — placera pekaren dar du vill att den nya symbolen ska placeras. Klicka
och en dialogruta 6ppnas. Markera den dnskade symboltypen och klicka sedan OK
och symbolen ritas ut.

Text — se ‘ Funktioner som &erfinnsi fleramoduler’.

Flytta - se ‘ Funktioner som &terfinnsi fleramoduler’.

Ta bort — se ‘ Funktioner som aerfinnsi fleramoduler’.

Mitschema — funktion d&r man [&gger in provtagningspunkters placering och
namnger aktuellt métschema.

Mitningar — funktionen dér data for de olika provtagningspunkternaléggs in och
dér analyser av data som t. ex. jordanalyser visas.
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Infrastruktur — det har & modulen dér infrastrukturobjekt som végar,
dammar, skog etc hanteras. Modulens verktyg &r:
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Ny linje — klicka for att ritaen linje. For varje klick 1éggs en ny punkt till linjen.
Dubbel-klicka for att avdluta. For att forbinda en punkt med en annan punkt i en linje
placerar du pekaren inom den aktuella punktens magnetiska avstand och klickar. Du
ser om den aktuella punkten ligger inom det magnetiska avstandet genom att pekaren
da andrar form till en mork rektange!.

Ny yta —med den hér funktionen gor man ytor. N&r pekaren & placerad innei en
sluten polygon — ett omrade som begransas av ritade linjer — vilken annu inte har en
ytaeller nér en ytatagits bort fran ett omrade klickar du knappen Ny yta. Diaogrutan
"Ny yta’ 6ppnas. Har skriver Du in det namn du vill ge ytan. Nér OK klickas fargas
omradet ljusgult vilket visar att det aktuella omradet har fétt en yta. Ibland kan Du fa
upp en meddelanderuta som séger att en yta inte kunde skapas. Orsaken till detta kan
vara att polygonen inte & sluten eller att nagra av linjesegmenten & dubbla dvs det ar
tvalinjer eller segment ovanpavarandra. For att réttatill detta kan Du anvanda Flytta
funktionen i den nedre huvudmenyn (se denna).

Ny cirkel — placera pekaren i den ténkta cirkelns mittpunkt. Hall vanster musknapp
intryckt och dra pekaren ut fran mittpunkten. | meddel anderadens vanstra hérn kan du
under pekarens forflyttning se hur cirkelns radie andras. Slapp vanster musknapp nér
cirkeln fétt 6nskad storlek. Den utritade cirkeln bestar av 24 cirkel segment vilket &r
det forinstéllda vardet. For att &ndra antalet segment klicka Redigera i menyraden
och vélj darefter Antal cirkelsegment...

Andra linjetyp — klicka p&en linje som begransar ndgon av infrastrukturytorna
och dialogrutan’Linjetyp’ 6ppnas. | denna andrar du férg, linjeménster och bredd
paden aktuellalinjen. For att kunna andra linjemonster maste den aktuellalinjens
bredd vara satt till 1.0.

Fiirga om alla linjer som har samma fiirg - klicka pa en linje som begransar
nagon av infrastrukturytorna och dialogrutan ' Farg' 6ppnas. Vélj farg och klicka
OK. Allalinjer som nu hade sasmmafarg som den valda linjen kommer att fa den
nyafargen.
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Andra ytfirg —klicka p& en yta och dialogrutan "Férg" 6ppnas. Vélj farg
och klicka sedan pa OK och den aktuella ytan far den nyaféargen.

Firga om ytor som har samma firg - klicka paen infrastrukturyta och
dialogrutan 'Farg’ Oppnas. Vaj farg och klicka OK. Allainfrastrukturytor som
hade samma farg som den valda ytan kommer nu att andrafarg till den nyafargen.

Andra ytménster — klicka pa aktuell yta och dialogrutan  Ytmonster’ dppnas. Vlj
monster och klicka OK. Den aktuella ytan far nu det valda monstret

Ny symbol — placera pekaren dar du vill att den nya symbolen ska placeras. Klicka
och en dialogruta 6ppnas. Markera den symboltyp du vill placera pa den aktuella
platsen och klicka OK.

Text — se ‘ Funktioner som &erfinnsi fleramoduler’.

Flytta - se ‘ Funktioner som aterfinnsi fleramoduler’.

Ta bort — se ‘ Funktioner som aterfinnsi fleramoduler’ .



